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1. Code Dokumentation generieren

Zum Thema Codedokumentation gibt es immer wieder Diskussionen zwischen Entwicklern,
Entwicklungs- und Projektleitern. Dabei ist dies ein unternehmenswichtiger Bereich.

Einerseits sollen die Projekte moglichst schnell und kostenglinstig umgesetzt werden, andererseits
wird aus Quick und Dirty Prototypen nach der Kundenaquisition eine Applikation. Diese wird dann
lber mehrere Jahre weiterentwickelt, die Entwickler wechseln das Projekt oder das Unternehmen.
Am Ende gibt es eine Applikation, von der die Projektleiter oder das Marketing glauben die
Funktionen noch zu kennen, technisch im Code sieht es aber anders aus als am Marketing Prospekt
bzw. im urspriinglichen Konzept. Die Anderungen werden oft in den Konzepten nicht nachgetragen,
somit lauft beides immer weiter auseinander.

An der Applikation ist weiterhin Support fiir den Kunden zu leisten ist. Dann stellt sich die Frage, wer
kennt sich da aus, ist das Problem ,work as designd” (damals so von jemanden miindlich am Telefon
definiert) oder ist es doch ein Fehler der Umsetzung selber. Ist es moglicherweise ein
Bedienungsfehler des Kunden, kann man den Aufwand nun verrechnen? Der derzeit involvierte
Entwickler steht jedenfalls vor einem undokumentierten oder unzureichend dokumentierten
Sourcecode, eventuell nicht mal der eigene, der Aufwand sich hier einzulesen ist hoch, die
entstehenden Kosten ebenfalls.

Code Doku sollte also bereits wahrend der Entwicklung gemacht werden, einheitlich in einer Sprache
und im Stil der .net Code Doku in XML. Der Aufwand seinen aktuellen Gedankengang in 2 Satzen im
Code zu dokumentieren ist der geringste Aufwand, im Vergleich dazu was in Summe fir ein Aufwand
entstehen kann. Was wie tief dokumentiert wird, sollte pro Projekt bzw. als Unternehmensrichtlinie
schriftlich festgehalten werden, damit sich alle beteiligten Entwickler auch daran halten kénnen.

Eine Soucecode Dokumentation ist nun die Vorraussetzung, um daraus eine automatisierte
Erstellung einer Library bereitzustellen. Eine Automatisierung erhalt man durch einen Build Prozess,
etwa durch nant (Open Source) oder mittels Microsoft Team Foundation Server.

Die Code Dokumentation dient bereits wahrend der Entwicklung als aktuelles Nachschlagewerk, nun
erlibrigt sich auch so mache F&A im Team, wo nun welche Funktion zu finden ist, was sich geandert
hat usw. Diese Doku kann auch fiir externe Mitarbeiter oder auch als Produkt API zur Verfligung
gestellt werden.

Weiters werden nicht dokumentierte Stellen im Code bei der Codedocu Generierung durch Dritte
schnell sichtbar, also jene, die keinen Einblick in den Sourcecode haben. Alle Stellen werden namlich
mit roten Text Missing etc. dargestellt. Welche Bereiche nun als Codedoku im Unternehmen gelten,
ob nur die Public Methode, oder alle, ist bei der Konfiguration in Sandcastle (im shfb File) zu
definieren. Somit ist die Kontrolle gegeben, das hier die Codeing Richtlinie auch eingehalten wird.

1.1 Code Dokumentieren mit XML

Durch Eingabe von /// im Visual Studio Gber einer Methode im Code wird automatisch ein
Dokumentationsgeriist in XML erzeugt. Diese leeren Texte und die Beschreibung der Parameter ist
nun einzugeben.

immar
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Updates the progress or status information on the last converted image.

suUmmars

remar

ram n

ram ne

< ram n
private void

{

// some code

}

;>This function is called through an invoke of _imageInfoDelegate.</remarks>

me="thumbnail">The thumbnail just handled.- ram>

me="t:

rgetFile">The name of the file for the converted image.</param

me="toSize">The size for the converted image.-< ram>
DisplayImageInfo (Thumbnail thumbnail, string targetFile, Size toSize)

1.2 Recommended XML Tags for Documentation Comments

CH

http://msdn.microsoft.com/en-us/library/b2s063f7.aspx

Visual Basic .net:

http://msdn.microsoft.com/en-us/library/ms172653(VS.80).aspx

1.3 XML Docu im Visual Studio aktivieren

In den Projekteinstellungen muss die XML Code Dokumentierung aktiviert werden. (XML
ducumentation file) Damit wird beim Kompilieren zu jeder Assembly ein XML File mit der

Dokumentation aus dem Sourcecode geschrieben.

Application

Build*

Configuration; I.ﬂcti\-'e (Release)

j PlatFarm: I.ﬂctive (Any CPLUY j

T
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Build Events
Debug
Resaurces
Setvices
Settings
Referance Paths
Signing

Security

Publish

General

Oukpuk

Conditional compilation symbols: I

™ Define DEBUG constant
¥ Define TRACE constant

PlakFarm target:

[ Allow unsafe code

v Optimize code

&y CPU =l

Errors and warnings

Warning level;

Suppress warnings:

Treak warnings as errors

0 MNone

" Specific warnings:

= al

Qukput path:

v ML docurmentation File;

™| Register For COM interop

Generate serialization assembly:

Ibin'l,ReIease'l,

Browse, ., |

Ibin'l,ReIease'l,Demn.XML

I.D.utcu j



2. Ndoc

Das bis zur .net Version 2.0 Tool zur Generierung von Code Dokumetation im MSDN Stil in den
Formaten chm, html, ... war Ndoc. Assemblies ab den Versionen 3.0 werden jedoch nicht mehr
unterstitzt. Das Tool wird seit 2005 nicht weiterentwickelt.

http://ndoc.sourceforge.net/

3. Sandcastle

x
Sandcastle Help File Builder GUI
Version: 1.7.0.0
A& GUI interface used to help create configuration files used to build HTML help

dacumentation using S andeastle.

Fioduct Components

Name | Wersion
ICSharpCode. TeiE dior 2002570
mscolb 20.00
SandeastieBuider Utis 1.7.00

System 2000
System.Drawing 2000
Systemweb 2000
System.Windaws. Foms 20.00
Systeméml 2000
WeienLua WinFormsUl Docking 2.2.2964.18598

Copyright © 2006-2008, Eric Woodntf, A1l Rights Freserved

For help send e-mail to Erie@EWwoodruff us
bt/ v E'oodrff us
httpr /v codeplex com/SHFB

System Info | oK I

Mit Sandcastle kann man wie mit Ndoc Codedokumentation erstellten, hier werden alle .net
Versionen unterstiitzt, hier findet eine kontinuierliche Weiterentwicklung statt. Die Funktionsweise
ist gleich wie Ndoc. Je nach Sandcastle Einstellungen wird eine Dokumentation im MSDN Stil fur
unterschiedliche Zielformate erstellt. Zielformate kdnnen eine chm Datei oder html Files sein. (oder
beides)

Download:

http://www.codeplex.com/SHFB

http://www.codeplex.com/Sandcastle
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il Tabularium?® - Sandcastle Help File Builder

Project  Documentation  Help

DEH®sRP- W@

=ls1x]

Rit BarCodl.di, RitBarCodehL
RitImage.dl, RitImage sl

Rit Imag=Magnifer. . At ImageMagnifisr sl
Ri Toolsdl, Rit Tooks s

Add Edit | Remove |

P Summaty | Namespaces |

Froject Properties

[B5 |

El Additional and Conceptual Content
AddtionslContert [None]
ConceptualContert MNone]
ContenPlacement AboveNamespaces
E Build
BuildLogFile
Clearintemediates True
ComponertConfiguiations Mone)
CopCommentsFisup False
Dependsncies [Mone)
FrameworkVersion 2050727
HelpFileFomat Website
KeepLogFie True
PluginConfiguiations Mone)
B Help File
Copyighitie
CopyrighiT et
FeedbackEM ailhdaress
FeedbackEMaillinkTert
FoolerTert
HeaderT est
HelpTitle 4 Sandoastle Documerted Class Library
HimHelphlame Documertation
IndentHm! Felse
Language Engicch (US4)
NaningMethod Guid
Preirtinaty False
Presentationstyle Frotoype
ProjectlinkType Local
Fiooth amespaceContainer Fakse
Fronth amespaceTitle
SdkLinkTarget Blark
SdkLinkTyne Msdn
ShonFeedhackCortrol False
SyntasFiters Standard
AdditionalContent
Addiional cortent that shoukd appeat in the help e, Expand this to see the sub-properties
Outp
[Samazazels Telp Tils Baildes GUI, vezsion 1.7.0.01

Add: Add ane af more assembles to document

Mit Add werden die Assemblies mit zugehoriger XML Datei hinzugefiigt,
Sandcastle auch reflection nutzt.

Einstellungen:

B Build

BuildLogFile
Cleanlntermediates
ComponentConfigurations
CppCommentsFisup
Dependencies
Framework\erzion

HelpFileFarmat
K.eepLogFile
PlualnConfigurations

= Help File
CopuyrightHref
CopyrightT et
FeedbackEMaildddress
FeedbackEMaillink.T ext
FooterText
HeaderT ext
HelpTitle
HtrlHelph ame
IndentHtrml
Language
M amingtd ethod
Freliminar
PresentationStyle
PrajectLinkType
Rooth amezpaceContainer
FootH amespaceTitle
SdkLinkT arget
SdkLinkType
ShowFeedbackContral
SyntaxFilkers
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auch die Anhangigkeiten, da

True
[Mone]
Falze
[Mane]
2050727
Website
True
[Mone]

A Sandecastle Documented Class Library
Documentation

Falze

Englizch [USA)

Guid

False

Praototype

Local

Falze

Elank,
b zdn
Falze
Standard



E HTHML Help 1

BinaryTOC True

IncludeF avorites False
Bl HTHL Help 2

CollectionT ocStyle Hierarchical

Helpdttributes [Maone]

HelpFileersion 1.0.00

IncludeStoptordLizt True

Pluglnt amespaces ME.¥SIPCC+, ME, VSERPIEsEcc+
B Paths

HtrilH elp1=CompilerPath
HimlHelp2xCompilerP ath
C:\lnetpub\wwwioot\CodeDocu'BarCodel
SandcastiePath
WwharkingPath
E Show Missing Tags

AutaD acumentConstructars True
ShowhdizsingM amespaces True
ShowvizsingParams True
ShowtdizsingR emarks Falze
ShovabdizzingF eturns True
ShowhdissingS ummaries True
ShovabdizzingT ypeFarams True
Showbdizsing' alues Falze

B Visibility

ApiFilter [Mone)
Documentattributes Falze
DocumentE <plicitinterfacelmplementations Falze
DocumentinheritedFrameworklnternaltembers Falze
DocumentinheritedF ramework kM embers True
DocumentinheritedFrameworkPrivatetd embers Falze
Documentinheritedtembers True
Documentlnternals Falze
DocumentPrivateFields Falze
DocumentPrivates Falze
DocumentProtected True
DocumentProtectedintermal® :Protected Falze
DocumentS ealedProtected True

Mittels GUI (SandcastleBuilderGUl.exe) lassen sich alle Parameter tbersichtlich konfigurieren.
Sandcastle GUI setzt auf der Sandcastle comand runtime auf, d.h. um das GUI zu nutzen muss beides
installiert werden.

Nach der Bekanntgabe der Assemblies startet Sandcastle GUI auch schon mit der Kompilierung.
Dabei wird mit den Default Einstellungen im Verzeichnis Help eine chm Datei erstellt.

Ausgabeverzeichnis fiir 1IS angeben:

Paths
HtmiHelp1xCompilerPath
HirrlHelp2xCompilerP ath
OutputPath C:AlnetpubiwwwioothACodeD ocu'
SandeastlePath

whorkingPath

EH H O

HH

Format angeben:
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B Build
BuildLogFile

Cleanlntermediates Tiue
ComponentConfigurations [Mone]
CppCommentzFixup Falze
Dependencies [Mone]

Framework)ersion 2050727
HelpFileF ormat Wehsite
F.eepLogFile True

PluglnConfigurations [Mone]
A Uale Cila

Das fertige Ergebnis als HTML Dokumentation:

/2 Table of Content - Windows Internet Explorer

& Chinetpub\wwwroot\CodeDocu!\BarCode\Index html v | 42| % [l Google £~

]

Datei Bearbeiten Ansicht Favoriten Extras 2
Google (Gl [~] Los gent's {.@.j S - | 51100 blockiert () Einstellungen~
|

N »
% it | @ Table of Content | T~ B - o= v [ Seite = () Buras ~

& [¥][ A Sandcastle Documented Class Library
Ll i
About Class i i c# ad
BarcodeDefinition Class =
BarcodeDefinition2ofSInterleaved Class [Missing <summary> documentation for N:Rit.BarCode]
BarcodeLibrary Class .
BarcodeSymbol Class = Declaration Syntax
BarcodeVariables Class c# Visual Basic Visual C++
Codabarctrl Class
Codet1Ctr] Class e e T
Code128Ctrl Class L
Code2ofSDetect Class = Types 3
Code2ofSInterLeavedCtrl Class All Types Classes Enumerations
Code2ofSStandardCtr] Class
Code3actr Clase Icon Type Description
Code39Detact Class #;  About About class

Code3sDetectUnderDevelopment Class

CodeEAN13Ctr| Class

CodeEANSCHrl Class #;  BarcodeDefinition Abstract parameters fur barcode decoding for further extensions (2 of 5 standard,...)
CodelISBNCtrl Class

CodelAN13Ctrl Class

CodeMSICtr| Class by 4 BarcodeDefinition2of5Interleaved Definition 2 of 5 interleaved

CodePostnetCtrl Class
CodeSupplement2Ctrl Class
CodeSupplementSCtrl Class
CodeUPCACtrl Class
CodeUPCECtr| Class

Config Class |1 #¢ BarcodeSymbol Definition of one Symbol
Config.Globalization Class

DataMatrix Class

DataMatrixCirl Clace #;  BarcodeVariables BarcodeVariables
Detecting Class

FormBarcodereader Class
FormGenerateBar Class “4 CodabarCtrl BarcodeLibrary control

BarcodeLibrary BarcodeLibrary

n
o

ImportBarcode Class

ImportExport Class o

e e “,  CodeliCtrl BarcodeLibrary control

* Pdf417.ECLevel Enumeration

= Pdf417.PdfMode Enumeration

= Pdf417.PdfOrientation Enumeration

Result Class

ResultCollection Class

» SaveTypes Enumeration

Scanner Class

Settings Class

SettingsBarcodeReader Class

Tools Class

= TYRE Enumeration
Rit.BarCode.BusinessFacade Namespace
Rit.BarCode.Client Namespace
Rit.BarCode.Client.Forms Namespace 4 Code3sctrl
Rit.BarCode.Code128AB Namespace
Rit.BarCode.Obsolet Namespace a2
d I ' %z Code39Detect BarcodeLibrary 3 of § =

“4  Codel28Ctrl BarcodeLibrary control

“  CodelofsDetect Barcode Reader for INTERLEAVED 2 OF 5

“#  CodelofSInterLeavedCtrl BarcodelLibrary control

%  codelofsstandardCtrl BarcodeLibrary control

BarcodeLibrary contral

W Computer | Geschitzter Modus: Inaktiv #100% ~

Die Automatisierung erfolgt mittels Sandcastle Comand Line Tool, das man in eine Batchdatei gibt
und Uber den Task Scheduler oder direkt im Build Prozess aufruft.

"C:\Program Files\EWSoftware\Sandcastle Help File Builder\
SandcastleBuilderConsole.exe" $(SolutionDir)Doc\MyTestProject.shfb

Die Einstellungen werden in eine Datei mit der Endung shfb gespeichert.
Das shfb File gibt man nun in zur Visual Studio Solution hinzu, und auch ins SourceSafe System.

Bei der Automatisierung eines Build Prozesses werden nun zuerst der aus den Quelldateien die
Assemblies erzeugt. Im shfb wird auf die erzeugten Assemblies referenziert. Der Build der Codedoku
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wird im Anschluss gestartet. Somit wird sichergestellt, dass nach jedem Build immer die aktuelle
Libarary der Code Doku publiziert wird. Den Build lasst man in der Nacht am Server laufen, die
Assemblies werden je nach Visual Studio Projekttyp gepublisht, kopiert oder in Setups verpackt. Die
generierte Codedoku wird in ein IIS Verzeichnis abgelegt und steht nun dem Entwicklerteam taglich
aktuell zur Verfligung.

Somit steht einer sauberen Code Dokumentation mit automatischer Generierung nichts mehr im
Wege.
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